
TRIO 
 
Este juego pertenece al libro “100 juegos estratégicos Mensa” de Walter Joris. 
 
 

Juego de estrategia y de lápiz y papel. 
Juego para dos jugadores. 
Material necesario: 

 Dos lápices de distinto color. 
 Tablero de 6x6 casillas.  

 
Reglas de juego: 

Primera fase: 

Por turno, cada jugador escribe un 1, un 2 y un 3 en tres celdas cualesquiera del 
tablero. Se repite el proceso hasta que el tablero esté completamente lleno. 

Segunda fase: 

El juego continúa tachando, por turno, los números 1, 2 y 3 que estén en tres 
casillas conectadas entre sí, horizontal, verticalmente o formando una L. Los 
números no tienen que estar en orden.  

Gana la partida el jugador que tiene la mayor suma de números sin tachar sobre 
el tablero. 

 

Ejemplo de partida: 

El jugador rojo ha conseguido una suma 
de 18 entre sus números sin tachar. 

El jugador azul ha conseguido una suma 
de 8. 

Gana el jugador rojo. 

 


