ATEMATICAS DE CERCA

Waterical
Solo necesitas
3 dados

Efecto

Luego te vuelves cara a
Pide a un espectador los dados y los cubres con
que te apile los 3 dados tu mano mientras anuncias
sobre la mesa, mientras que adivinaras la suma de el
tu estas vuelto de las 5 caras ocultas de los i8. .P,ﬁj;[;g;,/}s,m
espalda para no ver nada. 3 dados: es decir, la que ?%’.’}557;/&7{/‘5#?;/&: #
esta en contacto con la 18 4 :
mesa, las dos que se tocan ¢
de los dados inferior y
medio y las dos que se tocan
de los dados medio y superior.
Te concentras, haces una
pausa y dices un numero
(por ejemplo el 18)
El espectador suma los e
puntos de las car.’.:ss?cultas = fifjj/}g/)ﬂ?/fﬂ,ﬁﬂg ug
y...jsuman !
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Fuente: Ml PERIODICO. Octubre de 2006
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La magia del dado

El creador del siguiente juego es el mago americano
Karl Fulves, experto en magia matematica. .

: i
Para su realizacion se necesita un dado normal y seguir las  '%Hl8 sall (a ] EUDBJS? CLEE

siguientes instrucciones: )géif”ﬂ’

in leer

. Lanza el dado y observa el resultado.

. Si ha salido un namero par, gira el dado un cuarto de
vuelta hacia tu derecha. Si dicho nimero es impar, giralo
un cuarto de vuelta hacia delante.

. Vuelve a observar el resultado y, de acuerdo a su valor,
repite el procedimiento anterior (girar hacia la derecha si es par o girar hacia delante si es
impar).

. Cuando veas que aparece un uno en la cara superior, repite el proceso anterior sélo una
vez mas. Concéntrate en el resultado final.
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“Vaya! Es un CUATRO.
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Fuente: hitp://www.divulgamat.net/weborriak/Cultura/MateMagia/dados2/dadosbis.html
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