PROBLEMAS MANIPULATIVOS

NUMERO MAGICO

El gran mago Gaspar-Dini te propone un juego
para que te quedes con todos tus coleguis:
iEl asombroso numero magico!

Piensa un numero entre el 1 y el ’00 |
Multiplicalo por 2
Suma 10
Divide por 2
Resta el nimero que has pensado.
El resultado sera siempre 5
\ iYa veras qué bien q!
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Pequefio Pais, 2 de enero de 1993
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