
 ADIVINAR DEL 1 AL 121 
 
MATERIAL NECESARIO: Cinco tarjetas con números. 
 

  
 
 
BLOQUE TEMÁTICO: Aritmética, sistema de numeración base 3. 
 

DESARROLLO DEL TRUCO:  
 

El mago le pide a un espectador que piense un número del 1 al 121. A continuación le muestra 
las tarjetas y le pide que indique en qué tarjetas se encuentra y qué color tiene el número (si 
las tarjetas están en blanco y negro le indicará si está sombreado o no). 
 
El mago hace una fácil operación y adivina el número pensado. 
 
CLAVES DEL MAGO:  
 

Las tarjetas están codificadas en base 3, a la primera le corresponde el 1 = 30, a la segunda el 
3 = 31, a la tercera el 9 = 32 , a la cuarta el 27 = 33 y la última lleva asociado el 81 = 34. Hay 
que sumar el código si está en negro o restarlo si está en rojo. 
 
Así, si nos dicen que el número pensado está en rojo en la tarjeta 1, en negro en la 2ª y en 
negro en la 4ª, el número será  −1 + 3 + 27 = 29. 
 
En este caso el número más grande con 4 tarjetas es 1 + 3 + 9 + 27 = 40. Con 5 tarjetas sería 1 

+ 3 + 9 + 27 + 81 = 121 y con n tarjetas sería 
2

13 −n

. 

 
FUNDAMENTO MATEMÁTICO:  
 

Vamos a pasar a base 3 el número 29. Se verifica que 29(10 = 1002(3. Pero el problema es la 
cifra 2 de las unidades. La forma de arreglarlo es sumar y restar uno a la cifra 2. De esa 
manera se obtiene 3 y podemos añadir una unidad a la cifra siguiente. Veamos el proceso en 
las siguientes divisiones: 
 

 29 3    29 3    29 3   
2 9 3   3 9 3   0 10 3  
 0 3 3  -1 0 3 3  -1 1 3 3 
  0 1    0 1    0 1 

 
Luego 29(10 = 1002(3 = 1011(3 = 1 ⋅ 33 + 0 ⋅ 32 + 1⋅31 − 1⋅30 = 27 + 3 – 1 = 29    
Las cifras, leídas de derecha a izquierda, indican en qué tarjetas hay que colocar el número. Si 
aparece un número 1 se coloca en esa tarjeta con el color de ese número. El 29 iría en la 
primera en rojo, en la segunda y en la cuarta en negro.    
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