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1. Introduccioén

Cuando en el verano del afilo 2005, el periddico El Mundo dedico diversos articulos a
presentar el pasatiempo que estaba causando furor en varios paises, seguro que nadie
podia imaginar hasta donde llegaria en el nuestro la pasion por los sudokus. Este
pasatiempo no permite medias tintas: o se pasa totalmente de él o se tiene una aficion
desbordada que incita a resolverlos en la espera de la consulta del médico, en estaciones
0 en los propios medios de transporte, en claustros, vigilando examenes, etc.

Los que llevamos tiempo interesados por los pasatiempos hemos visto como los sudokus
se extendian poco a poco hasta llegar al caso de que es raro el periédico o revista que no
incluye alguno, en alguna de sus versiones, dentro de sus bloques de pasatiempos. Por
desgracia esto ha ido en detrimento de otros tipos de pasatiempos muy interesantes para
los profesores de mateméaticas, como hemos visto en otras entregas de esta seccion.

Hoy queremos presentar algunas variaciones del sudoku que se escapan de la tradicional
y otros pasatiempos que han ido apareciendo al amparo del éxito alcanzado por éste.

A menos que nuestro lector acabe de salir de una cueva aislada sin conexién con el
exterior donde haya pasado los ultimos diez afios (¢,en cuyo caso qué hace dedicando el
tiempo a leer esto?), no creemos necesario presentar una imagen del sudoku clasico
donde hay que colocar las cifras del 1 al 9 en un cuadrado con 9 filas y 9 columnas
dividido a su vez en 9 cuadrados. Respecto a su resoluciébn no creemos que haya
dificultad tampoco si han leido el articulo de nuestro colega Rafael Ramirez con el titulo
“¢. Somos realmente tan cuadriculados?”, aparecido en el nimero 66 de la revista Epsilon
editada por la S.A.E.M. Thales, y donde nos presenta excelentes estrategias para
resolverlos.

Pero hay algunos aspectos sobre el sudoku que nos gustaria resaltar:

L.tenga las letras A B, L, B, BV I SIN Fepetir ninguna.

1) A pesar de que en él aparezcan nimeros, no es un
pasatiempo numérico, pues los nameros pueden ser AlC
sustituidos por letras o simbolos sin que el pasatiempo
cambie radicalmente. Podemos considerarlo
matematico porque en su resolucién se utilizan
razonamientos y procedimientos de resolucion de
problemas.
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presentamos unos sudokus construidos con polimings.

Figura 1: ABC



Un ejemplo de estas dos primeras consideraciones podemos verlo en la figura 1. Se trata
de un sudoku tomado del periddico ABC en el que hay que colocar las letras de la A hasta
la E en un cuadrado 6x6, que se subdivide en rectangulos 2x3.

3) Los sudokus se pueden plantear con distintos niveles de dificultad, por lo que es
posible trabajar con ellos incluso antes de tener destrezas en las operaciones. Como
ejemplo vemos en las figuras 2 y 3 sudokus (mediano y con puntas, son sus nombres)
gue aparecieron regularmente en el suplemento infantil dominical del periddico El Pais.

COLOCA LOS NUMEROS

PEL LINO AL CINCO, SIN -
REPETIRLOS, EN CADPAFILAY EN CADA C
LLUMNA. S HAY LINA PLINTA DE FLECHA EN-

NO, EN 2 e TRE DOS CUADRADOS, EL NUMERO QUE ESTA
CADA FILA, CADA COLUMNA Y CAPA RECTANGLLO EN LA PARTE ANCHA ES MAYOR QUE EL QLE
Reenc e : GENALA LA PARTE PLNTIAGLIDA.

Figura 2: El Pais,16—-12—-2007 Figura 3: El Pais,18-11-2007

El modificar las dimensiones del cuadrado, de forma que esté formado por rectangulos o
cualquier otro tipo de figura que encaje, no se utiliza Gnicamente para disminuir el nimero
de filas y columnas, y siempre se mantiene el mismo numero de filas que de columnas.

En las siguientes figuras vemos otras variaciones respecto a las dimensiones. En el
primero (de tamafio 10x10) tenemos las cifras del 0 al 9 y en el segundo (de tamafio
12x12) los numeros del 1 al 12.
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Rellene los cuadros vacios de este encasillado de 10x10, A g 8
dividido en rectingulos de 2x5, con nimeros del 0 al 9, de
forma que cada cifra no se repita en la misma colummna,
en la misma fila, ni en e mismo rectdngulo,
Figura 4 Figura 5 Figura6

Vemos que en el Supersudoku de la figura 6 (el tercero, de tamafio 12x12), tomado del
Diario de Sevilla, se mezclan cifras y letras (del 1 al 9 con las letras A, B y C) para
aumentar el numero de elementos. Se pueden ampliar hasta la dimensiones 16x16
utilizando los simbolos de la notacion hexadecimal tan frecuente en informatica (del 0 al 9
con las letras A, B, C, D, E y F) o bien con las cifras del 1 al 9 y las letras desde la A a la
G.



Y quizas el mas completo sea el Sudoku Samurai que es tradicional los domingos entre
los pasatiempos de periédicos como El Pais y EI Mundo, de donde esta tomado el que
aparece en la figura 7.

9| 8 1] 16(7 5 fad 16! [8] |9
4/8] |9 114] |3
9| [5]6 48 7= 8|1 45
5 1819 e | |
3 9 9
9 5/7(4] |1 412(3(5| |7
4 =08 6 | 9 4
3 g 4l 3l 8 1
8 4 3|56 0T
T 9, |1
59 | 4
2EE 6 8
4 6 716/ |8
8|4 1 | 2
3| |1 5] [2]9 3| 9 9
6| |5 84 e
9 1/5/8 3 9 |8 | |5
4.5 |8 |9 1 9
J 8 5 5 |8]4) |6}
ey Nl et 9 4| (8| | 7] |i
45| 16]8 1 1 4| |5 8]

Figura 7: El Mundo

2. Megasudoku

La version clasica del sudoku proviene de un cuadrado de 9x9 cuadraditos, dividido en
nueve cuadrados de 3x3. Pero hay versiones en las que se puede modificar la forma de
los recintos interiores. La modificacion mas usual es la que se conoce como Jigsaw
Sudoku, traducido en nuestro pais como Sudoku irregular o Megasudoku. En él tenemos
un cuadro de 9x9 dividido en nonaminos diferentes que forman el cuadro. En las
imagenes siguientes tenemos dos ejemplos, el normal y uno infantil con dimensiones de
5X5.



MEGASL

n este modelo de sudoku hay que llenar todas las casillas vacias de modo que
en cada columna vertical, en cada hilera horizontal y en cada caja asimétri-

ca haya los nimeros del 1 al 9 sin repetir ninguno.
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3. Sudoku killer

Figura 8: Diario de Sevilla, 28-03-2013

COLOCA LOS NUMEROS PEL UNO AL CINCO,
SIN REPETIR NINGUNO, EN CADA FILA HORI-
ZONTAL, CAPA COLUMNA VERTICAL Y EN
CADA UNA PE LAS FORMAS DE COLORES.

Figura 9: El Pais, 28-08-2005

Vamos a abandonar el sudoku clasico y dedicaremos nuestra atencién a una variante que
lleva tiempo publicAndose en la seccion dominical de El Pais y que nosotros no hemos
llegado a verlo publicado en otro diario espafiol, por lo que no sabemos si aparecera en
alguna otra publicacion. Nos estamos refiriendo al Sudoku Killer, uno de cuyos ejemplos
podemos verlo en la figura 10.
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Figura 10: El Pais

Esta versibn es mas pasatiempo
numeérico, pues tenemos que
encontrar las cifras que al sumarlas
den el resultado sefalado en el recinto
punteado.

La estrategia para resolverlo tiene
varios pasos a seguir.

El primero seria ver qué valores tienen
una unica descomposicion como suma
de varios numeros. Por ejemplo en el
gue tenemos al margen, en la tercera
fila tenemos dos cifras que suman 16,
luego solo pueden ser 7y 9.

Como muchas veces ocurre en los
ejercicios y problemas de
matematicas, hay informacién que no
esta explicita pero de la que podemos
hacer uso. En nuestro caso en todas
las filas, columnas y cuadrados de 3x3
deben aparecer las cifras del 1 al 9,
por lo que la suma de todas esas
cifras debe dar 45.



Si nos fijamos en el recuadro inferior derecho, la suma de los rectangulos que estan
completamente dentro del cuadrado es 7+7+15+7 = 36, por lo que el cuadro que
pertenece a la suma que da como resultado 10 debe ser a la fuerza 9, que es lo que falta
hasta 45, y de paso se complementa con un 1 en la casilla que est4 en el cuadrado
central.

Si nos fijamos en la séptima fila, la suma de los rectangulos horizontales vale 11+15+11+7
= 44, luego el cuadro de esa fila que esta dentro del vertical que vale 7 debe ser a la
fuerza 1, que se complementa con un 6.

Si seguimos en el cuadrado de la esquina inferior derecha vemos que hay tres
rectangulos de dos cifras que suman 7. Las posibles suman de resultado 7 son 7 = 6+1 =
5+2 = 4+3, luego las cifras 1, 2, 3, 4, 5y 6 deben cubrir esos tres rectangulos por lo que
las cifras que quedan para conseguir 15 son necesariamente 7+8. Luego tenemos
colocados tres numeros fijos y las restantes 3 parejas, aunque las dos ultimas del 7 no
sabemos de momento donde siguen.
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Figura 11

Siguiendo con la estrategia, en el cuadro derecho central, el rectangulo con 5 debe llevar
a la fuerza 1+4, por lo que en la filaquinta ya tendriamos las cifras 1, 3, 4 y 8, las restantes
deben sumar 15y 14 a la fuerza, repartiéndolas como 15 = 6+9 y 14 = 2+5+7. Luego en el
cuadrado central izquierdo tenemos las cifras 6y 9 en el 15, las 1y 4 para sumar5y 10 =
3+7.

En el cuadrado superior derecho faltan en la columna 7 las cifras 4, 5y 7. Como la suma
de los rectangulos interiores es 7+7+19 = 33, los dos que siguen fuera deben sumar 12 y
por tanto en el 7 lleva a la fuerza 4+3. El otro 7 debe ser también obligado la suma 6+1.
Luego el 19 se obtiene de 2+8+9. El 5 y 7 también van colocados pues en la fila 32 el 16
es obligatorio que sea 7+9.

El dltimo 7 de la tercera fila debe obtenerse como 6+1, luego el primer 10 es 8+2, lo que
nos permite colocar dos numeros fijos en el 6 de la primera fila que debe ser 5+1.



Por otro lado el primer 11 de la 72 fila debe contener a la fuerza el 9 de ese cuadro, por lo
gue sera 9+2, con lo que el ultimo 7 de esa fila debe ser 4+3, lo que obliga al 5 del cuadro
central derecho a colocar sus cifras y también las del 7 que nos quedaba del cuadro
superior derecho. Esto influye en el 15 inferior.

En la 72 fila que sabemos que el primer 11 vale 9+2 nos queda para el 15y el 11 las cifras
5, 6, 7y 8 que deben repartirse como 15 = 7+8 y 11 = 5+6. Luego se fijan nuevas cifras.

En el cuadro superior central, el 8 que falta tiene que ser obligatoriamente la suma 1+2+5
(la otra posibilidad incluye al 4 que ya esta colocado). Luego el 2 debe ir en la primera fila
y eso nos hace completar el cuadro de la derecha y por extension el cuadro inferior
derecha, y también el central. Siguiendo con el cuadro superior central y completando con
el inferior llegamos a una distribucion como la de la figura 10, que la dejamos para que la
terminen nuestros lectores si quieren practicar.
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Figura 12 Figura 13

Como es natural el proceso se complica si no podemos utilizar la estrategia que hemos
comentado. En los sudokus killer, a diferencia de lo que ocurre en los normales, no se
indica el nivel de dificultad, por lo que de entrada es complicado saber con cuantas
dificultades nos vamos a encontrar. Para aquellos de nuestros lectores que se animen les
incluimos otro ejemplo en la figura 13 para buscar la mejor estrategia en ese caso.

Para la solucion de este tipo de pasatiempos puede ayudar una tabla de combinaciones
de sumas en la que estén todas las combinaciones de sumas que satisfacen a un grupo
determinado de casillas. Por ejemplo, para un grupo formado por tres casillas que sumen
10, se tienen cuatro combinaciones posibles:1, 2, 7; 1, 3, 6; 1, 4,5y 2, 3, 5; para un grupo
de cuatro casillas con la misma suma, hay una Unica combinacion: 1, 2, 3, 4. Y asi hasta
completar las combinaciones de sumas para todos los grupos permitidos en el
rompecabezas, desde el menor, 3 = 1+2, hasta el mayor, 45, suma desde el 1 al 9.

Las tablas se pueden encontrar en la Wikipedia en la entrada killer sudoku.



4. KenKen

Vamos a estudiar ahora una version del Sudoku Killer en la que hay que colocar las cifras
del 1 al 6 sabiendo el resultado de las operaciones de varias casillas. La diferencia es que
ahora las operaciones pueden ser cualquiera de las cuatro numéricas basicas. El nombre
de este pasatiempo que suele publicar el periédico El Pais los domingos es KenKen.

El KenKenha sido creado por un profesor japonés llamado Tetsuya Miyamoto y divulgado
en las paginas del periddico britanico The Times.

Es realmente un rompecabezas matematico, al utilizar elementos aritméticos; ahora los
nameros no pueden sustituirse por otros objetos, siendo fundamentales para la
resolucion.

Vamos a desarrollar el ejemp|o que KENKEN o 2008 TETsUYA MIVAMOTO | GAKKEN

te'ngmos en la figura 14 con los [ o 3 Las reglas del juego son las si-
dIgItOS del 1 al 6. guientes: debe colocar los digitos
5T T e del 1 al 6, sin repetirse, en cada

) fila y cada columna del cuadrado.

Como en todos los sudokus la idea En éste aparecen blogues remar-
. , 2+ 3 3— cados por una linea gruesa, y en

eS, buscar cifras .que esten cada uno de ellos hay un ndmero
univocamente determinadas. En = — = iunlttﬂ al simbolo de suma, resta,
. multiplicacién o division. Este di-

este pasatlem.po hay algunas que ya gito es el resultado, en cada caso,
suelen ser fijas, pues las casillas =T 7 TS0 | e sumar, restar, multiplicar o di-

vidir los niimeros contenidos en

el blogue. Averigiie el nimero de
F— cada casilla.

van solas y no se operan con otras.

Debemos tener en cuenta es que las
cifras que realizan la operacion Figura 14
pueden estar en cualquier orden. Es

decir, si la diferencia de dos cifras es 3 y las cifras son 2 y 5 no necesariamente se
colocara la cifra 5 en la primera casilla.

Si nos fijamos en el ejemplo tenemos dos tripletas que tienen una descomposicion Unica
con numeros del 1 al 6: 17 = 6+6+5 y 150 = 5x5x6. Como las cifras no pueden repetirse
en filas y columnas eso nos fija esas 6 cifras sin discusion.

Una vez gque tenemos colocadas las cifras que dan [5= 17+ |7+ 3

lugar al 150, en la Ultima columna tenemos fijados el 3, 6 o

5y 6; de las cifras que quedan el 3 se obtiene restando [+ 10+ 2+

el 1y el 4 luego también fijjamos el 2. De la misma 6 |9 2

manera en la ultima fila, tras fijar el 4, 5y 6, de las 2+ = o 3-

cifras restantes el 2 y 3 suman 5 y el 1 también se fija 3

junto con su complemento el 6. 3- 7T 10+

De momento estamos en la distribucion que vemos en [5—  [i- 1 150

la figura 15. En la segunda fila, el 1 debe irjuntoal 2en | © 1 5

la divisibn ya que no puede sumar 8 ni 10 con las ) 5+

restantes cifras del 2 al 6. Luego en la penultima 1 4 i 5| 6

Zolugnna tenemos colocados todos los digitos menos 2, Figura 15
y 6.

Estos dos dltimos suman 10, con lo que el 2 va en la primera fila junto al 5y el 3 de la
primera fila se obtiene restando el 1y el 4 que también se colocan directamente.



En la primera columna faltan las cifras 3 y Kenken

5, que suman 8 y se pueden colocar O KN PURLI s
precisamente, y 2 que junto al 5 dan la
diferencia 3. Y a partir de aqui no creemos
que nuestros lectores tengan ninguna

dificultad para terminarlo rapidamente. e 5 o Las
_—L-H — |- 13+ ===

Aunque lo tradicional que encontramos en e

la prensa casi siempre son los kenken de sic il f0x N EE =

orden 6, también se han publicado alguno T ——f= =

mas amplio, como el que podemos ver en ' :

la figura 16. | (T = 7 = =

Para los profesores interesados en : LTS L

utilizarlo en clase, existe una pagina ot T —

inglesa en la que es posible inscribirse y R

se recibe en el correo electronico, de (FE3 Femy ST

forma gratuita, un cuadernillo semanal de L

9 paginas donde hay Kenken desde 3x3 i ==

hasta 8x8 e incluso alguno especial.

InCIU_SQ hay pasatlempos en los que solo EII juego consiste en colocar niimeros del 1 al 9, sin que se repitan, en cada
se utiliza la suma, otros con suma y resta, fila y columna del cuadrado. En la cuadricula aparecen blogues remarca-

dos por una linea gruesa y en cada uno de ellos hay un niimero, junto al

etc. Para conectar con eIIos se uede simbolo de suma, resta, multiplicacion o divisién. Este digit -
p do, en cada caso, de sumar, restar. multiplicar zedivigéi? F:seLBﬁELtgs

acceder a la direccion gggj};“gaﬂsa deeggfggg-ﬁ\rfrigﬂe }sl némero que debe colocar en cada
an las reglas ci -

http://www.kenkenpuzle.com/teachers/clas e

sroom Figura 16: El Pais. 28-08-2014

Si ademas se quiere crear puzles Kenken propios o resolver alguno que se nos ha
encallado, existe una pagina donde pueden resolverse 0 generar nuevos segun los
deseos del creador. La direccion es: https://tirl.org/software/kenken/

5. Otras variantes: Misudoku y Kompsudoku

La intencién de este articulo era adentrarnos en el apasionante mundo de los sudokus y
ver que hay muchas variedades posibles, pero no hacer un estudio exhaustivo, por lo que
para terminar vamos a ver dos variantes que hemos encontrado en distintas
publicaciones.

Durante el verano del afio 2006 la revista Tiempo publicé un cuadernillo de pasatiempos
diversos entre los que se encontraban, a parte de los clasicos sudokus con niveles de
dificultad, dos sudokus especiales. Su objetivo es colocar las cifras del 1 al 9 sin repetir en
filas y columnas pero con restricciones especiales. El que aparece en la figura 17, que
recibe el nombre de Misudoku, tiene la particularidad de que en las intersecciones
aparecen un rombo con uno o dos puntos. Si tiene dos puntos indica que las cifras de los
cuatro cuadros de alrededor tienen las mismas cifras dos a dos. Si hay un solo cuadrado
entonces hay dos cifras iguales y dos desiguales.



MISUDOKU KOMPSUDOKU

Reglas: No hay dos cifras iguales en una misma fila, ni en una misma columna. Reglas: Las mismas del Sudoku (ver pag. 2). Ademas, los signos smayor ques y
Un rombo con dos puntos indica que las cifras de los 4 cuadrados que le rodean smenor ques situados entre cada dos casillas contiguas indican el sentido de la
son iguales dos a dos; con un punto, que dos son iguales y las otras dos no; y en desigualdad entre las cifras correspondientes, es declr, cudl es la mayor de las
blanco, que las cuatro cifras son distintas. Las reglas del Misudoku son también dos y cudl la menor.
las del Sudoku {ver pag. 21

3 Hoe e 22 1_%_>
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Complete las casillas con cifras del 1 al 9 de acuerdo con las reglas.

< < = » = e iy

YA —A—— A=A ATV
L - S 4 > > <

A——A——A A
- A - S - T T S -

> > < < > < > <

< > > < > < < >

- > > < > < >

LI ¥ SMEDIOS
Figura 17: Tiempo, 21-08-2006 Figura 18: Tiempo, 28-08-2006

En la figura 18 tenemos otra version que se llama Kompsudoku y en el que los signos de
desigualdad nos indican que las cifras que estan en esas casillas siguen ese orden,
aunque las cifras no tienen porqué ser consecutivas. Ya vimos en la figura 3 una versién
infantil aparecida en la seccién infantil de El Pais, donde no se nombraban los simbolos
correspondientes a las desigualdades “mayor que” o “menor que”, sin0 que estas
expresiones eran sustituidas, en la explicacién del pasatiempo, por la frase “Si hay una
punta de flecha entre dos cuadrados, el nimero que esta en la parte ancha es mayor que
el que sefala la parte puntiaguda”.

6. Para enganchados

Estos Ultimos tipos de sudokus y algunas otras variaciones interesantes pueden
encontrarse en una revista de pasatiempos de titulo “Sudoku logic” editada por Zugarto
Ediciones, una editorial de gran prestigio en el mundo de los pasatiempos y que ha
editado una coleccion de libros realmente interesantes, entre ellos de Martin Gardner,
Sam Lloyd, etc.

Sabemos que siempre hay lectores ansiosos que al leer un articulo quieren ir mas alla.
Seguro que algunos de ellos al llegar aqui han empezado a preguntarse: ¢en un sudoku
se puede imponer que en las diagonales también aparezcan las cifras sin repetir?, ¢habréa
alguna version de sudoku en tres dimensiones?, ¢existira un sudoku killer donde en vez
de sumar se multiplique?,¢es posible construir sudokus que no sean cuadrados?, etc. La
respuesta a todas esas preguntas y algunas otras es la misma: Si.

Existen multitud de péaginas de Internet donde pueden encontrarse sudokus, incluso
interactivos para jugar con ellos directamente, pero hay una, al menos que nosotros
conozcamos, que tiene multitud de variaciones del sudoku. Basicamente la idea es tener
gue colocar una serie de cifras o letras o simbolos siguiendo determinadas condiciones.



Algunos de ellos han ido dando el salto poco a poco a las paginas de pasatiempos de
algunos periédicos. Por ejemplo, el Sudoku X donde hay que tener también las cifras del 1
al 9 en las dos diagonales. O un Sudoku tridimensional.

\ Llenar las casillas de modo que las dos diagonales y las
hileras verticales y horizontales tengan los numeros del 1 al 9 sin repetirlos.

206 |5 _
6 713 B8O
9 4
1 2 9|7
7 13 9 1
7 2
4 8|2 9
2 6| |4

Figura 19:Diario de Sevilla, 06-09-2014
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Pero vamos a dar unas pinceladas de la inmensa variedad existente en internet.

En la pagina http://www.sachsentext.de/en/
es posible encontrar sudokus triangulares,
hexagonales, en forma de estrella, de
circulo, mezclando cifras y colores,
utilizando piezas de ajedrez, etc. Hay mas
de 450 entradas con retos de todo tipo y de
todos los niveles de dificultad presentados
por Uwe Wiedemann. Para animar a
nuestros lectores a visitar la pagina les
vamos a afadir tres ejemplos tomados de
ella. En todos los casos el autor advierte
gue tiene una unica solucién, pero nos
tranquiliza indicando que se puede
encontrar por légica.

(c) Copyright 2006 by Uwe Wiedemann

En la figura 21 vemos un Sudoku hexagonal con la condicion de que en cada fila, columna
y grupo de 9 celdas tienen que aparecer los numeros del 1 al 9.

En las figuras 22 y 23 tenemos dos Sudokus tridimensionales. En el primero tienen que
aparecer las cifras del 1 al 8 en los rectdngulos que aparecen en las tres caras visibles y
en las filas y columnas indicadas por las flechas. En el ultimo deben aparecer las cifras

10



del 1 al 4 en cada fila y columna de la rejilla y también en las columnas que forman los
ndmeros que estan unos sobre otros.

(c) Copyright 2006 by Uwe Wiedemann

{c) Copyright 2006 by Uwe Wiedemann

Figura 22 Figura 23

En la figura siguiente vemos la 17 26 11 16 22 12 19 21 18

imagen tomada de esa pagina. El T T
autor nos explica que es un sudoku 7 B A . 15|19 |18
en el que no se da ninguna pista de 13 J J 27 |13 |27
cifra ya colocada. Podemos ver que C Y - &

y que 2 SONONO N HME

aparecen una serie de circulos
dentro de cada cuadrado 3x3. Los
nameros que aparecen a la izquierda 250
son la suma de las cifras que se 18
deben incluir en los circulos de la fila >
correspondiente. Los de la parte 15J
superior son la suma de las cifras 170
gue van en los circulos de cada 14 :) :)
columna.
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Figura 24

Por dltimo tenemos un cuadrado con numeros a la derecha donde aparece la suma de las
cifras de los circulos de cada cuadrado 3x3 del sudoku.

Pero es posible encontrar variaciones que pueden tener mas interés desde el punto de
vista didactico. Por ejemplo, en la pagina de sachsentex de la que hemos hablado antes,
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podemos encontrar lo que se conoce como Sudoku Algebraico X, en la que algunas
casillas son operaciones de otras casillas.

A B+C
B AZ+Ad
. e
D HEHZ
E G164 EVFT
BI*H3 H5*D8 =
F n:s
E
it o @
G :
=
e FveT | <
H :
==
0
FT+H3 1347 =
I o
=
o

123456789

Figura 25: Algebraic Sudoku X

En la péagina https://es.pinterest.com/gamespicnic/sudoku-puzles/ existen decenas de
versiones de sudokus con variaciones de lo méas ingeniosas. Creemos que en ella se van
recogiendo todas las nuevas versiones de los sudokus que van surgiendo.

Nos parecen interesante la variacionXV sudoku(figura 26) en la que aparecen los
simbolos romanos X y V indicando que las dos casillas adjuntas al simbolo suman el valor
del simbolo romano. Otro tipo curioso es el Triangles sudoku(figura 27) en donde los
vértices de los triangulos que aparecen suman siempre lo mismo.La pagina de la que esta
extraido y que esta constantemente proponiendo nuevos y variados puzles japoneses es
http://www.funwithpuzles.com/

Existe otra pagina con multitud de juegos de todo tipo, principalmente japoneses, y donde
podemos encontrar sudokus clasicos, samurdis, irregulares, killer, kenken, etc... Tiene el
atractivo de que existen cientos de propuestas que se pueden descargar en pdf para
jugarlos tranquilamente con lapiz y papel. La direccién es http://krazydad.com!/.
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A e Triangles Sudoku
B A2+A3 /7
c 2| < |V 9 1
D HaH2 ~ ’ 8 3 7\ 9 {
6164 BT 1 B//
E a .
F BI"HS H5*D8 % 9 7
E
G FeES § \ / 2 /4/
HEG’G!‘ Fe+GT E \ 5 3 i 6
= ~
Fr+H3 137 g 7 8/ 5
| 2 " e
1 2 3 4 5 6 7 8 9 Rajesh Kumar @ www.FunWithPuzzles.com
Figura 26: XV Sudoku Figura 27: Triangles sudoku

Desde el afio 2006 se celebra cada afio un campeonato mundial de sudokus, que ademas
coincide con el Campeonato Mundial de Puzle desde 2011. En la siguiente direccion
podemos tener informacién sobre el campeonato celebrado en Praga en 2007 en el que
aparecen multitud de variaciones del sudoku.

http://areeweb.polito.it/didattica/polymath/htmlIS/probegio/ GAMEMATH/PragaSudoku/Prag
aSudoku.htm

Entre las versiones que aparecen, y que se pueden encontrar en otros lugares, queremos
resaltar dos que nos han parecido curiosas.

La primera se llama Sudoku 8+9=17(figura 28) y en él aparecen numeros entre dos
casillas, en cuyo caso es la suma de las dos cifras que aparecen en las casillas. También
aparecen en las esquinas un numero precedido por //, el nimero que sigue es la suma de
los nimeros de las dos casillas en la direccion suroeste a noreste. Si aparece el simbolo \\
el numero siguiente es la suma de las cifras de las casillas en la direccidon sureste a
noroeste.

En la figura 29 observamos la version llamada Ratio Sudoku en la que aparece una
fraccion entre algunas casillas. Esa fraccion indica el cociente simplificado entre los dos
nameros que ocupan las casillas adyacentes. Asi, por ejemplo, si nos aparece 2/3 quiere
decir que los nimeros de las casillas a los dos lados de la fraccién pueden ser 2y 3, o
bien 4 y 6 o incluso 6 y 9. No sabemos ademas en qué orden estan colocados esos
ndameros.
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Figura 28: Sudoku 8+9=17 Figura 29: Ratio sudoku

Si se miran, aunque sea de pasada, las paginas anteriores, se puede comprobar que
ahora mismo el mundo del sudoku es inabarcable y que constantemente estan saliendo
versiones nuevas que serian imposibles de referir en este articulo, y muchas de ellas son
interesantes no solo como actividad ludica, sino también didactica para las clases de
matematicas.
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